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Tim Breakpoint

Ako tim sme vznikli prave tento semester za i¢elom pokracovania v projekte Virtualna FIIT, na
ktorom pracovali uz 4 timy pred nami. Spolu s naSou veducou Mgr. Alenou Kovarovou je kazdy z nas
jedine¢ny a prispieva k praci na projekte svojim spdsobom. Mame radost’ z toho, ze prave my sme dostali
moznost vylepSovat’ aplikaciu, ktord je uzito¢na nasim spoluziakom a mame viziu, ze jedného dna sa
bude takato aplikécia pouzivat’ v kazdej budove.

Nas tim a naSe skusenosti:

Filip Mazan zastava v time rolu manazeér rozvrhu a planovania a je tiez aj veducim timu. Ma
skasenosti s PHP framework Zend, OpenGL, AndroidSDK. Na osemro¢nom gymnaziu sa mnohokrat
zucCastnil sutazi v programovani, medzi najvicSie uspechy patrilo dvojndsobné umiestnenie sa v
medzinarodnom kole sut’aze Baltik na 7. mieste.

Veronika OleSova zastava v time rolu manazérky komunikacie a manazérky ludskych zdrojov.
Ma skusenosti s C, OpenCV, RoR, MySQL, Java. V minulosti sa venovala kresleniu, ¢o sa neskor
premenilo v zaujem o pocitacovu grafiku a videnie.

Filip Soltés zastava v time rolu manazér vyvoja a je zodpovedny za integrdciu. Ma sklisenosti s
Java, PHP, C. Ako dobrovolnik pracuje v Studentskej organizacii Ynet, kde je veduci skupiny Coders,
ktora implementuje softvér potrebny pre chod organizacie.

Jozef Karas zastava v time rolu manazéra rizik. Ma sktsenosti s Java, C, PHP, HTML, CSS,
JSA. V zalube ma grafické editovanie (edituje komixy), retuSovanie a upravovanie obrazkov a fotiek,
tvorbu 3D videi.

Michal Kuéera zastava v time rolu manazéra dokumentovania. Ma skusenosti s PHP, HTML,
CSS, JS, MySQL, Android SDK, OpenCV. Zaujima ho webdesign a poslednou dobou aj vektorova
grafika a navrhovanie Ul.

Daniel Pribul zastava v time rolu hlavného architekta. Ma skisenosti s RoR, PHP, Lua, Lapis,
C, Ruby, CSS, Prototype, JQuery, JS, MySQL, Postgres, Oracle, HTML. Informatika ho zacala zaujimat’
v polovici $tudia na gymnaziu, kde spolupracoval na vytvarani triednej stranky a diskusného fora, kde
nadobudol prvé sktsenosti s PHP a d’alsimi webovymi technologiami.

Motivacia
Ur¢ite sa uz kazdy z vas aspon raz ocitol v situdcii, kedy sa dostal do nového prostredia a citil sa

uplne strateny. Nepomohli vam ani naviga¢né tabule ¢i I'udia naokolo. Sme presvedCeni, Zze prave my
vam dokazeme pontiknut rieSenie na tento problém — vyvijame mobilnu aplikdciu s mapami, navigaciou a
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mnohymi d’al§imi informéciami o budove a diani v nej. Je celkom logické, ze ako prva budova, pre ktora
to robime je budova nasej Skoly, preto sa aj nas§ projekt vola Virtualna FIIT. TakZze momentalne je
aplikacia uréena predovSetkym Studentom prvého rocnika, ktori sa takisto citia Casto strateni.
Samozrejme, vyvoj riadime tak, aby sa celé rieSenie dalo jednoducho preniest’ na akikol'vek ini1 budovu,
¢i uz Skolu, trady, nemocnice, nakupné centra, biznis centra alebo velké firemné budovy. Do tohto
projektu bolo investovaného uz vel'a usilia naSimi predchodcami. Takze uz dnes aplikacia poskytuje
Studentom mnoho funkcionalit, medzi ktoré patri napriklad prezeranie si map fakulty, vlastného rozvrhu,
obedov v okoli ¢i odchod najbliz§ich autobusov. My mame v plane ich udrZiavat’, vylepSovat® a roz§irit’
0 nove.

Ciele

Najvicsi potencial vidime v lokalizacii a naslednej navigacii pouzivatel'a v budove. Toto sme si
stanovili ako svoj hlavny ciel’ v tomto projekte, pretoze bez tejto funkcionality sa ziadny informacny
systém viazany na komplexné budovy neobide. Takuto navigaciu rozhodne ocenia pouzivatelia, ktori
neradi stracaju ¢as Studovanim mapy. Na otvorenych priestranstvach sa na tento tcel pouziva GPS signal,
ten vSak vo vnutornych priestoroch zlyhédva, a teda je potrebné najst’ iné rieSenie lokalizacie. Spomedzi
existujucich technoldgii nam vyslo najpraktickejSie pouzitie nizkoenergetickych vysielatov — Bluetooth
LE Beacon-ov. Existujice implementacie takéhoto rieSenia nie su dostato¢ne presné, co sme prijali ako
vyzvu pre implementiciu vlastnej navigacie. Spdsobov, akym je mozné problém uchopit’ je viacero.
Vznik4 moZnost’ ponat’ projekt vyskumne a zistit’, ktora metoda by bola v danom prostredi najvhodnejsia.
Do konca zimného semestra planujeme vytvorit’ prototyp, v ktorom bude fungovat’ lokalizacia v ramci
miestnosti a do konca Skolského roka plne fungujici modul, ktory bude spolu s celou doterajSou
aplikaciou opit’ nasadeny na Google Play obchod.

Menej naro¢nym, ale snad’ rovnako délezitym cielom je aj prepojenie naSej aplikacie so
systémom Askalot (portal pre Studentov na kladenie otdzok a vyhladdvanie/ziskanie odpovedi). Tiez
planujeme vyriesit’ problém so zabezpecenim spojenia (to nebolo mozné zabezpecit' kvoli obmedzeniam
produkéného servera) tym, Ze si nainStalujeme svoj vlastny produkény server a zoptimalizujeme tak aj
celtl komunikaciu medzi klientom a serverom. V pripade zaujmu inych fakalt STU radi rozsirime nasu
aplikaciu aj pre nich a to s minimalnou namahou.

V neposlednom rade medzi naSe ciele patri ziskanie schopnosti prace v time. Na to, aby sme boli
v tomto projekte Gspesni, je potrebna dobra timova komunikacia, spolupraca a pochopenie jeden druhého.

Technologie

Kedze sa na tomto projekte pracuje uz niekol’ko rokov, budeme pokraCovat’ so zauzivanymi
technologiami akymi st Android SDK, Node.js, Grunt ¢i PhoneGap. Niektori ¢lenovia nasho timu si uz
vyskusali pracu s Android SDK vratane technologii ur¢enych na komunikaciu cez Bluetooth, sokety ¢i
NFC nielen prostrednictvom svojich bakalarskych prac ale i vo vol'nom ¢ase. Projektom nas taktiez bude
sprevadzat’ verziovaci systém BitBucket, systém na manazment Gloh — Jira a systém na prehladné
usporiadanie uloh na nastenke — Trello. Vyvijame pomocou scrum metodiky.



Aplikécia je 'ahko prenositel'na aj na iné budovy akymi st nemocnice, nakupné centrd urady atd’.
K tomu nam len staci dodat’ informacné zdroje vcitane mapy danej budovy. Mame tiez v plane
pokracovat’ v tvorbe modularnej aplikacie, ktora bude jednoducho rozsirite'na o d’alSie funkcionality.



